Kunstidpetuse ainekava 111 kooliaste 9. klass

1. Opetamise eesmargid

1.1 tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, 6pib tundma visuaalsete kunstide
valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt 6pitud
teadmisi ja tehnikaid; esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid,;

1.2 kasutab erinevaid mdtlemis-ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapéevases
elus;

1.3 analtisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

1.4 mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

1.5 dpib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiidisaegset kunsti;

1.6 seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning

maistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

2.Oppetegevus ja labivad teemad :

2.1 Oppetegevus

2.1.1 lahtutakse 0&ppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 18imingut teiste Gppeainete ja
labivate teemadega;

2.1.2 vbimaldatakse Oppida (ksi ja ruhmas, kasutades erinevaid OGppemeetodeid ning
arvestades dpilaste erinevaid opistiile;

2.1.3 kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

2.1.4 kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus-ja linnakeskkond, muuseumid,
néitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

2.1.5  rakendatakse  nii traditsioonilisi kui ka  niludisaegseid info-ja

kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid materjale ning tddvahendeid,;

9.klass kunstidpetus ainekava 1



2.1.6 seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

9. klassis omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mérgilistest (simbolid)
kui  ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
valjendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume ning valjundeid;
seatakse jarjest ronkem endale ise Ulesandeid; mangitakse vormielementide ja

véljendusvahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides. Teadlikumalt vdetakse
eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analulsitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja

verbaalset infot. Kunsti késitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

2.2 Lébivad teemad

2.2.1 Teemad ,,Véirtused ja kdlblus*“ ning ,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele
eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Véartustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi
suunatakse voimalusel osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (nditused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusikadritustel ja Gpilastédde naitustel.

2.2.2 Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine® seondub kunstides oma vdimete ja
huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka Uldisemate  mdtlemis-ja
tegutsemisstrateegiate, sh Opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete
valjunditega igapéevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

2.2.3 Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon® on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi-ja
to0keskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

2.2.4 Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ 16imumine
kunstide Oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti
uhiskonnas toimuvate

protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
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2.2.5 Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju,

neist vBivad alguse saada elu jooksul pusivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe

pohimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus®. Kunstides kasutatakse

paljusid materjale, t66vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning

otstarbekuse printsiipe

3.0ppesisu ja Uldpadevused:
Ainetunde nddalas 1, aastas 35 tundi,

3.1 Ruumi kujundamine — ,,Siseruumi perspektiiv‘
3.2 Maastik, hooned — ,,Agul, linnamaastik*
3.3 Geom. vormid — ,,Arhitektonika harjutused*
3.4 Esemete kujutamine — ,,Moonutused a'la Picasso

pildi mdju suurendamiseks*
3.5 Inimese kujutamine — ,,Ké&ed*
3.6 Valgus, vari, varv — ,,Valgus ja vari perspektiivis®
3.7 Skulptuur — ,,Installatsioon taaskasutust

silmas pidades*

3.8 Graafika — ,,Kollaaz*
3.9 Dekoratiivsus — ,,Piiratud ja piiramatu pind*
3.10 Digitaalne pilt — ,,Video - Reklaam*
3.11 Kirjadpetus — ,,Kalligraafia“

3.12 Illusioon, mdistatus — ,,Escheri ruutstisteem*

3.13 Mérgid ja simbolid — ,,Kujund kui simbol, margi

mitmetahenduslikkus<

3.14 Kunstiajalugu — ,,Konstruktivism, Op-art,

Protsessuaalne kunst kunstide siisteemis*

3.15 Eesti — ,,Ruunikiri jt. salasénumid rahvakunstis*
3.16 Konkursid — ,,Kunda joonistusvoistlus voi

moni muu voistlus*
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2 tundi Ma, Op
2 tundi V4, Su
2 tundi Ma

2 tundi Ma,
2 tundi V4, So, En
2 tundi Ma

2 tundi So, En
2 tundi V4, Su
4 tundi V4, Op
2. tundi Su, So, Et
2 tundi En, Op
2 tundi Ma, Su

2 tundi Ma

3tundi, V&, Op, Su
2 tundi, V&, Ma,

2 tundi Et, Op, En



4. Opitulemused:

Pdhikooli 16petaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; loovilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvéimalusi, esitleb tulemusi ning
pdhjendab valikuid;

2) kasutab ideest lahtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid valjendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid,;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. VVordleb eri ajastute kunsti
naiteid, kirjeldades ning mdtestades sdnumite, valjendusvahendite ja hinnangute

muutumist kultuuriajaloo véltel,

4) analliisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmaérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide
ule;

6) teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et nitdiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab vaatajat

laias teemade ringis.

5. Hindamine:

Opitulemusi hinnates lahtutakse pdhikooli riikliku 8ppekava tildosa ja teiste hindamist
reguleerivate digusaktide kasitlusest.

Hindamise eesmark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja véartustada dpilaste isikupara. Opilane peab teadma,
mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke Ulesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.
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